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Forderideen fir den Unterrichtsalltag

in Bezug auf das Modell der mathematischen Kompetenzentwicklung

Kompetenzstufe | Teilaspekt Forderideen
- Gegensténde beim Aufriumen gezielt einsortieren
Stufe 0 Klassifikation - Tischspiele mit Farb- und Formwiirfel
Vorlaufer- - Ich sehe etwas, das du nicht siehst (Farbe, Form, GréR3e)

fertigkeiten

Der Schiler verfugt
Uber zentrale
Vorlauferfertigkeiten
furs Rechnen lernen
(Sortieren, Ordnen,

Seriation

- Gegenstande der GréRRe nach ordnen

- Schachtelpuppe, Schichtenpuzzle, Stapelbecher, Ringtlirme
- Muster fortsetzen, Perlenkette fadeln

- Handlungsablaufe versprachlichen (z.B. Zahne putzen)

- samtliche Verteilaufgaben im Alltag

Raumlage) 1-zu-1-Zuordnung - konkreter Vergleich von Alltagspaaren (z.B. Eier+Eierbecher)
- Erstellen von Strichlisten
Raumlage - Bewegungsspiele, Turnverein, Ergotherapie
Stufe 1. - Freispiel (Legos, Bauklétze...), Sammelauftrage (Nisse...)

Basisfertigkeiten
Der Schuler kann
Mengen intuitiv
vergleichen und die
Zahlwortreihe
auswendig aufsagen

Mengenvergleich

Zahlwortreihe

- kleine Wettbewerbsspiele (Perlen fadeln, Turm bauen)
- Kartenspiel ,Stechen®, Wiirfelspiel mit Plattchen

- Abzéhlverse und Reime, Zahlenlieder, Bilderbiicher
- Zahlen beim Versteckspiel
- Zahlen mit Bewegungen (z.B. hipfen, klatschen)

Stufe 2:
Zahlzahl-Konzept
Der Schiler kann im
ZR bis 20 sicher
vorwarts und
rickwarts zahlen;
(auch: sicher eine
Menge auszéhlen)

Mengen-
veranderung

Ordinalzahl

- Mengenworte bewusst verwenden (jetzt wird es mehr,
weniger...)

- KIM-Spiel mit kleinen Mengen

- kleine Rechengeschichten

- Zahlibungen an Alltagsgegenstanden, Treppenstufen
- Gerausche / Beriihrungen zahlen, Count-Down-Zéhlen
- Brettwiirfelspiele, Spiele mit Ziffernkarten

Stufe 3
Anzahl-Konzept
Der Schiiler hat

Enthaltensein

- Weiterzéhlen vw oder rw (Startzahl ziehen, wirfeln, angeln)

- Sortierschachteln, Mengenausstellung

verstanden, dass Kardinalzahl - Spiele mit Mengen- und Ziffernkarten

eine Zahl eine - Blitzblickiibungen und —spiele, Schatzaufgaben
Menge reprasentiert

Stufe 4: Teil-Ganze- - Blitzblickibungen (quasi-simultan)
Teil-Ganze-Konzept Konzept - Schittelboxen, Ubungen mit versteckten Teilmengen

Relationalzahl

Der Schdler hat
verstanden, dass
eine Zahl zerlegbar
ist und Relationen
beschreiben kann

Relationalzahl

- Monkey Math, Klappbrett, Wirfelspiele mit zwei Wirfeln

- Mengentreppe aufbauen
- Spiele mit Differenzmenge

Stufe 5:
Ausdifferenzierung
Der Schiuler hat sich
vom zahlenden
Rechnen gel6st und
flexible kardinale
Rechenstrategien
entwickelt

Strukturierung

Automatisierung

- Ich rechne geschickt...(Rechenwege visualisieren und
verbalisieren

- Péackchen sinnvoll fortsetzen

- operative Ubungen

- Zahlzerlegung uber die Finger trainieren
- Little Professor, Computer, Kopfrechenspiele, Packchen
rechnen




